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1. ¿Qué es EDUSPARK Kiddos? -  What is EDUSPARK Kiddos?  

 

EDUSPARK Kiddos es un curriculum para PreKínder integrado en una 

poderosa plataforma y es el principal componente del Sistema EDUSPARK 

PreK, aprobado por TEA con un 95.81% de cobertura de Texas PreK 

Guidelines, en su versión en español. EDUSPARK Kiddos facilitan la 

comunicación, colaboración, monitoreo, reporte, almacenamiento y 

creación de nuevo contenido para apoyar la labor del docente y de los 

administradores, tanto en la escuela como a distancia, de manera eficaz y 

divertida. 

Los recursos de EDUSPARK Kiddos están diseñados para captar la 

atención favorecer el desarrollo neurológico, gracias a técnicas de 

percepción visual y estímulos multisensoriales de alta velocidad, repetición 

y variedad, a través de videos, juegos y actividades interactivas para 

desarrollar habilidades lenguaje y pensamiento de los diferentes dominios. 

El diseño instruccional y la metodología de EDUSPARK Kiddos están 

basados en principios de neurociencias para lograr un aprendizaje efectivo. 

Un ejemplo de esto es la integración de lenguaje rimado, las técnicas de 

percepción visual para el reconocimiento instantáneo de palabras e 

imágenes, la integración de vocabulario en categorías en los textos de cada 

video, técnicas de lectura veloz, la velocidad y frecuencia de los estímulos 

visuales y auditivos, entre otras.  

EDUSPARK Kiddos favorece el desarrollo de circuitos neurológicos 

a nivel sensorial y motor, como base para construir circuitos de un 

lenguaje amplio, variado y significativo. Sobre este cimiento será 

más efectivo desarrollar habilidades de pensamiento superior. 

 

EDUSPARK Kiddos is a PreK online curriculum (powered by NEO LMS 

platform) and it´s the main component of EDUSPARK PreK System, which 

is TEA approved with 92.25% of TPGôs coverage for the English version. 

EDUSPARK Kiddos facilitates communication, collaboration, monitoring, 

reporting, storage and creation of new content to support teaching and 

learning process in the school and virtually, providing hybrid learning 

formats in an effective and fun way. 

EDUSPARK Kiddos resources are designed to attract attention and 

promote neurological development, thanks to techniques of visual 

perception and multisensory stimuli of high speed, repetition and variety, 

through videos, games and interactive activities to develop language and 

thinking skills in the different domains. 

The instructional design and methodology of EDUSPARK Kiddos are 

based on brain-research principles, to achieve effective learning. An 

example of this is the integration of rhyming language, visual perception 

techniques for instant word and image recognition, integrate vocabulary into 

categories, frequent and fast-paced stimuli, high-speed reading techniques, 

songs with academic concepts, among others. 

EDUSPARK Kiddos promotes the development of sensory, motor and 

language skills. On this foundation, higher thinking skills can be developed. 
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2. Alcance y secuencia de contenidos / Scope and Sequence 

UNIDAD LECCIÓN 
LENGUAJE 
(Tema 1) 

LANGUAGE 
(Topic 1) CIENCIAS SCIENCE 

LENGUAJE 
(Tema 2) 

LANGUAGE 
(Topic 2) MATEMÁTICAS MATH 

PROYECTOS DE 
ARTE ART PROJECTS 

I. Me and 
my 
School/Yo y 
mi escuela 

1 
Vamos a la 
escuela 

Back to 
School 

Propiedades 
de la materia 

Properties of 
Matter 

La fiesta de 
las frutas The Fruit Party 

Contando hasta el 
10 Counting to 10 

Rutinas diarias, Frutas 
de muchos colores, 
Juego de boliche 

My Daily Schedule, 
Colorful Fruits 

2 

Reglas en la 
escuela y en 
la casa 

Behaving 
Properly 

Cambios en la 
materia 

Changes in 
Matter 

Las figuras 
geométricas 

Previo 
Geometric 
Figures 

Encuentro figuras 
por todos lados 

Finding Shapes 
Everywhere 

Mi cuerpo, Prepara tu 
pizza 

My Body, Make Your 
Own Pizza 

3 
Un mundo de 
colores 

A Colorful 
World 

El ciclo del 
agua 

The Water 
Cycle En el parque 

At the 
Playground 

Contar de 1 a 10 
objetos 

Counting from 1 
to 10 objects 

El arcoíris, Juego de 
boliche Rainbow, Bowling Game 

II. My Family 
and my 
Places/Mi 
familia y mis 
lugares 

4 
La fiesta de la 
familia 

My Family 
Party El movimiento Motion Mi casa My Home 

Figuras de muchos 
lados 

Shapes with 
Many Sides 

Mi familia, Un globo 
puede ser un juguete 
muy poderoso, ¿Lo 
necesito o lo deseo?, 
Características 
culturales 

My Family, A balloon 
can be a powerful toy, 
Cultural Characteristics, 
Do I need it or want it? 

5 Los oficios Occupations 

La energía 
produce 
cambios  

Energy causes 
changes Mi ciudad My City Contar del 1 al 20 Counting to 20 

Los trabajadores de la 
comunidad, Mapa en 
3D de los lugares en 
la escuela 

Community Helpers, 3D 
map of places in the 
school 

6 
Las 
profesiones Professions 

Fuentes de 
enegía 

Sources of 
energy 

Los medios 

de 
transporte 

Means of 
Transportation Contar del 1 al 30 

Counting from 1 
to 30 

Las profesiones, 
Contar del 1 al 30 

Professions, Counting 
from 1 to 30 

III. Plants 
and 
Animals/ Las 
plantas y los 
animales 

7 Los vegetales 
The 
Vegetables 

Características 
de los seres 
vivos 

Characteristics 
of Living 
Organisms Vida sana Healthy Life 

Agrupar hasta 5 
objetos 

Grouping up to 
5 objects 

Títeres de vegetales, 
Comida sana 

Veggie Puppets, Healthy 
Food 

8 El zoológico El zoológico 
Los animales 
vertebrados 

Vertebrate 
Animals 

La orquesta 
de los 
animales 

Animal 
Orchestra 

Agrupar hasta 10 
objetos 

Group up to 10 
objects 

Máscaras de 
animales, Agrupar 
hasta 10 objetos 

Animal Masks,  Adding 
up to 10 objects 

9 
Mariposa 
Monarca 

Monarch 
Butterfly 

Los animales 
invertebrados 

Invertebrate 
Animals El gusanito The Caterpillar 

Quitar objetos de 
un conjunto 

Taking away 
objects from a 
group 

Ciclo de vida de la 
mariposa, Títeres de 
animales 

The Life Cycle of the 
Butterfly, Animal 
Puppets 



                            

 6 de 73 

 

© EDUSPARK 2014-2020. All Rights Reserved / Todos los Derechos Reservados 
Do not reproduce without the permission of the copyright owner. / Prohibida su reproducción parcial o total sin autorización. 
V2 

Teacher´s Guide 

UNIDAD LECCIÓN 
LENGUAJE 
(Tema 1) 

LANGUAGE 
(Topic 1) CIENCIAS SCIENCE 

LENGUAJE 
(Tema 2) 

LANGUAGE 
(Topic 2) MATEMÁTICAS MATH 

PROYECTOS DE 
ARTE ART PROJECTS 

IV. Natural 
Environment 
/ El 
ambiente 
natural 

10 
Maravillas de 
la naturaleza 

Wonders of 
Nature 

El bosque, el 
desierto y la 
tundra 

The Forest, 
Desert and 
Tundra Las catarinas The Ladybugs 

Contar hasta 30 
objetos 

Counting up to 
30 objects 

Bosque y desierto, 
Contar del 1 al 30, 
Escultura de arena 
húmeda  

Forest and Desert, Wet 
Sand Sculptures, 
Counting from 1 to 30 

11 
El gusanito 
Gusi 

Gusi, the 
Little Worm 

Las praderas y 
la selva 
tropical 

Prairies and 
Rain Forest     

Juntar hasta 10 
objetos 

Adding up to 10 
objects 

La sabana y la selva 
tropical, Competencia 
de gusanos 

Savanna and Rain 
Forest, Worm 
Competition 

12 
Un sueño en 
el mar 

A Dream in 
the Sea 

Relación de 
seres vivos 
con su su 
medio 
ambiente 

Relationship 
of organisms 
to their 
environments     

Separar objetos en 
grupos iguales 

Separating 
objects into 
equal groups 

La tundra y el 
ecosistema marino, 
Animales de origami, 
Títeres de animales 
marinos 

Tundra and Marine 
Ecosystem, Origami 
Animals, Marine Animal 
Puppets 

V. Objects in 
the Sky and 
Weather 
/Objetos en 
el cielo  y el 
clima 

13 
Las estaciones 
del año 

Seasons of 
the Year 

Objetos en el 
cielo 

Objects in the 
sky     Patrones Patterns  

El Sistema Solar, Las 
cuatro estaciones 

The Solar System, The 
Four Seasons 

14 
Los días y los 
meses del año 

Days and 
Months Los planetas The planets     El tiempo pasa Time Goes By 

Mi primer reloj, 
Calendario 

My First Watch, 
Calendar 

15 
Ropa de 
invierno 

Winter 
Clothes 

Cambios en la 
tierra y en el 
cielo 

Changes in 
the earth and 
sky     

Longitud y peso de 
los objetos 

Length and 
Weight of 
Objects 

Los cambios diarios 
del clima 

Daily Changes in 
Weather 

VI. Taking 
care of the 
environment 
/Cuido el 
ambiente 

16 
Los productos 
de la granja 

The Farm's 
Produce 

Materiales de 
la tierra y 
recursos 
naturales 

Earth 
Materials and 
Natural 
Resources 

Los patos en 
el lago  

 The Ducks at 
the Pond 

¿Similar o 
diferente? 

Similar or 
Different? La tiendita The Grocery Store 

17 
El 
supermercado 

The 
Supermarket 

El medio 
ambiente 

Natural 
environment 

Jugar antes 
de dormir 

Playing before 
Bedtime Cuerpos sólidos Solid Bodies 

El supermercado, 
Lotería del 
supermercado 

The Grocery Store, The 
Supermarket Game 

18 
Cuidando el 
planeta 

Protecting our 
Planet 

Cuidar 
nuestro 
planeta 

Taking care of 
our planet Salir a jugar 

Playing 
Outside Secuencias y ciclos 

Sequences and 
Cycles 

Gráficas de los 
animales y frutas 
favoritas 

Bar graph of animals 
and favorite fruits 
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EDUSPARK Kiddos permite a los maestros y alumnos navegar fácilmente entre las 

18 lecciones, resultando muy amigable visualizar, en forma dosificada, un total de 

1,078 objetos de aprendizaje en español. Un poco menos de la mitad son videos 

animados, canciones, conciertos, solfeos o juegos. Esto muestra el enfoque lúdico y 

global, que favorece la estimulación audio-visual frecuente en intervalos de tiempo, 

como parte de nuestro diseño instruccional, de acuerdo a una metodología basada 

en potenciar los procesos de pensamiento globales (HD) y de pensamiento difuso, 

pues así es como los neurocientíficos han demostrado que se logra un aprendizaje 

efectivo. También se sabe el impacto que tiene la música de cuatro tiempos sobre 

la arquitectura de circuitos neurológicos que ayudarán a fortalecer habilidades de 

conciencia fonológica, lenguaje e incluso habilidades de pensamiento matemático.  

Las restantes 600 actividades, forman parte del cuaderno de trabajo y sus objetivos 

varían entre fortalecer vocabulario, construir lenguaje, desarrollar motricidad fina 

(estimular la sensorialidad con texturas, la correcta posición, fuerza y prensión de la 

herramienta de trazo), así como para favorecer la creatividad, la escritura y 

desarrollar habilidades socio-emocionales. 

 

EDUSPARK Kiddos allows teachers and students to easily navigate between the 

18 lessons, making it very user-friendly to view well organized 1,078 English 

learning objects. Almost half of them are media resources, such as videos, songs, 

concerts, musical elements, or games. This shows the importance of the 

neuroscience approach for effective learning that favors frequent audio-visual 

stimulation in time intervals as part of our instructional design, according to our 

brain-base methodology to enhance global processes of the right brain and the 

diffuse thinking vs focused thinking, since this is how neuroscientists have 

developed effective learning techniques (1). The impact that four-beat music has on 

the brain architecture helps to develop phonological awareness, language, and 

math skills (2).  

The remaining 600 digitals activities are part of the workbook and their objectives 

vary between developing meaningful vocabulary and fine motor skills (sensorial 

stimulation, correct position, strength and grasp of the tracing tool), as well as 

creativity, writing and developing socio-emotional skills. 
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3. Estructura y componentes / Structure and Components  

Menú principal con 18 lecciones 

¶ Se recomienda usar cada lección 

durante 10 días (2 semanas) para 

lograr la consolidación del aprendizaje 

(ver Fundamentos EDUSPARK y 

metodología basada en 

neurociencias*). 

 

¶ Cada lección ofrece clases de lenguaje, 

ciencias, matemáticas, arte y 

motricidad fina. 

 

 

 

 

  The main menu has 18 lessons 

¶ It is recommended to use each 

lesson for 10 days (2 weeks) to 

achieve the consolidation of learning 

(see ñEDUSPARK Brain-based 

Methodology*). 

 

¶ Each lesson offers classes of 

language arts, science, math, art and 

fine motor skills. 
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3.1 Clases de lenguaje y comunicación 

Contienen 6 objetos de aprendizaje: 
a. Video de cuento rimado: Cuento rimado 

con fondo musical que integra vocabulario 
de una misma categoría. Se recomienda 
presentar al grupo durante 10 sesiones. 
Incluye técnicas de lectura veloz y 
percepción visual por ello el video y el 
vocabulario se presentan con alta 
velocidad y se repiten con diversas 
técnicas. 

b. Juego de memoria: al abrir cada tarjeta 
se escucha el audio correspondiente. 
La maestra pedirá a los alumnos 
repetir cada palabra para practicar el 
vocabulario de la lección. El objetivo 
es encontrar los pares. 

c.  Juego de asociar: el alumno escucha una 
palabra del vocabulario de la lección y 
debe selección la imagen 
correspondiente, un audio le indicará si es 
correcta. Cuando es incorrecta, el alumno 
escuchará el nombre de la tarjeta y un 
mensaje de que es incorrecta.  

d. Cuaderno de trabajo: 10-13 páginas para 
realizar al menos una diariamente con 
indicaciones del docente. 

e. Evaluación 1 de vocabulario: el alumno 
escucha el audio y selecciona la imagen 
correspondiente.  

f.  Evaluación 2 de vocabulario: el alumno 
escucha el audio, observa la imagen y 
selecciona la palabra correspondiente. 

 

3.2 Language and Communication 

Classes 

There are six learning objects: 
a. Rhythmic story video: This is a 

guided reading story that integrates a 
category of words. It can be used 
during ten sessions. It includes speed 
reading techniques; therefore, the 
video and vocabulary are presented at 
high speed and area repeated with 
various perceptual techniques. 

b. Memory Game: when opening each 
card, the corresponding audio is 
heard. The teacher will ask the 
students to repeat each word to 
practice the vocabulary of the lesson. 
The goal is to find the pairs. 

c. Matching Game: the student hears a 
word from the vocabulary of the 
lesson and must select the 
corresponding image. An audio will 
indicate if it is correct. When it is 
incorrect, the student will hear the 
name on the card and a message that 
it is incorrect. 

d. Workbook: 10-13 pages to do at 
least one daily as guided by the 
teacher. 

e. Vocabulary Test 1: the student 
listens to the audio and selects the 
corresponding image. 

f. Vocabulary Test 2: the student 
listens to the audio, observes the 
image and selects the corresponding 
word. 
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a. Video de cuento rimado: Presenta 

un cuento animado con música y 

palabras rimadas. Al terminar se 

presenta el vocabulario de la lección 

con diferentes técnicas de percepción 

visual: 

1. Tarjetas de imagen-palabra ï 
algunas con audio o sin audio de la 
palabra. 

2. Técnica de seguimiento visual ï 
pida a los alumnos que sigan la 
estrella o imagen con la mirada, sin 
mover la cara. Esto ayuda a entrenar 
la habilidad de seguimiento visual 
para una lectura eficaz. 

3. Técnica de zoom mágico ï 
desarrolla la habilidad de cierre visual 
para identificar imágenes antes de 
que aparezcan completas. 

4. Rodillo de alta velocidad ï las 
palabras e imágenes giran en un 
rodillo a alta velocidad y se detiene en 
una. Esto permite estimular el 
hemisferio derecho para automatizar 
el reconocimiento de palabras. 

5. Técnica de taquistoscopio- muestra 
la imagen cada vez más separada de 
la palabra para desarrollar mayor 
campo visual y permitir al alumno ver 
más letras o palabras en una misma 
mirada al leer. 

6. Técnica de palabra espejo: 
enriquece el vocabulario del alumno al 
ofrecer otras palabras que significan 
lo mismo o regionalismos del lenguaje 
usados en diferentes países. 

 

 
 
 

a. Rhythmic story video This is a 

story presented with music and 

rhyming words. At the end of the 

story there are different techniques 

to stimulate visual perception: 

1. Word-picture óflash cardsô ï 
some with and some without 
audio. 

2. Visual tracking ï ask the 
students to follow the sign or 
image moving only their eyes, and 
no other part of the face or head.  
This helps train eyesight for 
effective reading.  

3. Magic Zoom Techniqueï Slowly 
uncovering images/objects and 
identifying them before completely 
revealed.   

4. High Speed Roller ï words and 
images roll by quickly and then 
land on one. This stimulates the 
right hemisphere to automatically 
recognize words. 

5. Tachistoscope- images are 
moved increasingly farther away 
from the corresponding word, 
developing a greater field of 
vision, which leads to the 
studentôs ability to see and read 
more words at a time when 
reading. 

6. Mirror words: enriches 
vocabulary by introducing words 
and phrases that are synonyms.  
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3.3 Clases de ciencias 

Ofrece tres tipos de objetos de aprendizaje: 
 

a. Video: Es un tutorial para explicar un 

concepto o tema de ciencias con apoyo 

de elementos gráficos. 

 
b. Canción: Refuerza el concepto o tema 

de ciencias, presentado en el video, con 

música y apoyo de elementos gráficos. 

 

 

c. Actividad: Pueden ser proyectos de 

construcción, actividades de recortar y 

pegar o situaciones didácticas para 

investigar o aplicar un concepto. Utiliza 

casi siempre fotografías en vez de 

ilustraciones. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

3.4 Science Classes 

Offers three types of learning 

objects: 

a. Video: It is a tutorial to 
explain science concepts or 
topics with graphic support. 
 

b. Song: Reinforce the science 

concept or topic presented in 

the video, with music and 

graphic support. 

c. Activity: Students can build 

projects, cut, and paste 

activities and investigate or 

apply the concepts. 

Science resources do not include 

assessments because the main objective is 

language development and exploration. 

The teacher may evaluate the student 

through observation and their oral answers 

to the questions. 

Teacher will strengthen their academic 

vocabulary in English/Spanish and will have 

hands-on activities and practical 

suggestions to observe, explore, compare, 

find similarities and differences, discuss, 

and draw conclusions that will take 

students to a first approach to science 

concepts. 

 

Los recursos de ciencias no incluyen evaluaciones debido a que 

el principal objetivo es el desarrollo de lenguaje y la exploración. 

El maestro podrá evaluar en base a los resultados de ambos 

aspectos a través de la observación del alumno, a través de 

preguntas y las respuestas ofrecidas por el alumno en forma 

oral. 

Los maestros fortalecerán su vocabulario académico en inglés y 

español, contarán con actividades y sugerencias prácticas para 

observar, explorar, comparar, encontrar semejanzas y 

diferencias, discutir y obtener conclusiones que llevarán a los 

alumnos a una primera aproximación de conceptos de ciencias. 
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3.5 Clases de matemáticas 

Ofrece cuatro tipos de objetos de 
aprendizaje: 
 
a. Video: Es un tutorial para explicar un 

concepto o tema de matemáticas con 
apoyo de elementos gráficos. 
 

b. Canción: Refuerza el concepto o tema 
de matemáticas, presentado en el 
video, con música y apoyo de 
elementos gráficos. 
 
 

c. Actividad: Permite al alumno escribir, 
trazar o dibujar para aplicar el concepto 
aprendido. El maestro puede imprimir o 
guardar en formato PDF o Word. 
 

d. Prueba o quiz: Contiene de 5 a 10 
preguntas con respuestas de opción 
múltiple (de una o varias respuestas) o 
de arrastrar y soltar. 

 

 

 

 

 
 
 
 

 

3.6 Math Classes 

Offers four types of learning objects:  
 
a. Video: It is a tutorial to explain a math 

concept or topic with graphic support. 
 

b. Song: Reinforce the math concept or 
topic presented in the video, with 
music and graphic support. 
 

c. Activity: It allows the student to write, 
trace or draw to apply the concept. 
The teacher can print or save as a pdf 
or word format. 

 
d. Quiz: Contains 5 to 10 questions with 

multiple choice (single or multiple 
answers) or drag and drop answers. 
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3.7 Proyectos de arte y motricidad 

fina  

Ofrece tres tipos de objetos de 
aprendizaje: 
 

a. Proyecto de arte: Es una actividad 
que se puede imprimir con el objetivo 
de desarrollar habilidades de 
motricidad fina, creatividad y 
habilidades socioemocionales. 
 

b. Actividad de trazos: Para realizar 
trazos de todas las letras, mayúsculas 
y minúsculas, con la correcta 
direccionalidad.  
 

c. Trabajo en casa: El alumno puede 
subir sus proyectos de arte o trazo, o 
prácticas de lectura, o grabar su voz o 
video como evidencia de su trabajo 
en casa. 

 
 

 

  

 
 
 
 
  

3.8 Art projects and Fine Motor 

Skills 

Offers three types of learning objects: 
 
a. Art project: Printable activity to 

develop fine motor skills, creativity, 
and social-emotional skills. 
 

b. Tracing Activity: Trace all letters, 
uppercase and lowercase, with the 
correct directionality. 
 

c. Working at Home: The student can 
upload their art projects, tracing 
activity or reading practices, or record 
their voice/video as evidence of 
working at home. 

 
 

 
 

 




























































































